
RAPHAEL LI MA 

RESUMO PROFISSIONAL 

Profissional em Criação Publicitária, com 6 anos de experiência na 
área de Social Media, Design Gráfico e Webdesign. Premiado pela 
Melhor Performance/Aluno do Ano da Turma 2020, no bacharelado de 
Publicidade e Propaganda na Strong Business School, Conveniada 
FGV. Reconhecido por soluções nas áreas de ilustração, audiovisual, 
Marketing Offline e Digital. Engenhoso, organizado e criativo, com 
excelentes competências técnicas e desenvolvimento de equipes.

PORTFÓLIO 

• raphaelgrabher.com.br

• linkedin.com/in/raphael-grabher/

HISTÓRICO PROFISSIONAL 

Fevereiro 2022 - Atual Strong Business School - Analista de 

Marketing, Santo André, SP 

Desenvolvimento das campanhas promocionais On & Offline seja em 
comunicação interna ou externa. Trabalhos envolvem a criação e 
desdobramento de Key Visuals, bem como o acompanhamento de 
todo o processo criativo, garantindo a integridade da Identidade Visual 
da corporação além de ocasionais elaborações de vídeos institucionais 
por intermédio do uso de técnicas de Copywriting e Motion Design. 
Experiência essa vinculada à capacitação, supervisão e gestão de 
demandas da equipe de marketing.

Janeiro 2019 - Janeiro 2022 Strong Business School -Assistente 

Audiovisual, Santo André, SP 

Administração de demanda audiovisual institucional em formatos 
variados incluindo gravação e edição de vídeo-aulas para disciplinas 
categorizadas nas modalidades de ensino a distância e híbrido, 
desenvolvimento de tutoriais de acesso a portais e uso comum 
docente e discente das plataformas digitais da instituição bem como 
desenvolvimento criativo da produção audiovisual de peças 
institucionais para promoção da empresa. 

Junho 2014 - Junho 2018 Independente - Designer Gráfico, São 

Paulo, SP 
Trabalho com o desenvolvimento de banners de internet, cartazes 
publicitários, logos para eventos e folders. Tudo isso tendo em vista os 
conceitos fundamentais da comunicação audiovisual com foco em 
publicidade e propaganda. 

SOFTSKILLS

• Criação
• KV ou Concept
• Motion
• Identidade Visual
• Ilustração
• Marketing Off & Digital
• Social Media
• Copy
• UX/UI
• Design
• Vídeo

HARDSKILLS

• Adobe Ilustrator avançado
• Adobe Photoshop avançado
• Adobe Lightroom avançado
• Adobe InDesign Intermediário
• Adobe Premiere Intermediário
• CorelDraw Intermediário
• Camtasia Studio completo
• Vimeo avançado
• Youtube avançado
• Audacity intermediário
• Audiction básico
• Mlabs avançado

raphaelgrabher.com.br
https://www.linkedin.com/in/raphael-grabher/


IDIOMAS 

Português: Língua 

materna 

Inglês: 

Avançado 

Japonês: 

Básico 

Cl 

-

A2 

FORMAÇÃO ACADÊMICA 

MBA em User Experience pela Anhembi Morumbi, 

São Paulo- SP, em andamento: Agosto 2023 

Bacharelado em Publicidade e Propaganda pela Strong 
Business School, Santo André - SP, Dezembro 2020 

• Melhor Faculdade de Publicidade e Propaganda do
Brasil segundo o MEC

• Nomeado o Melhor Aluno da Turma

• Autor de dois artigos científicos no CONIC (Congresso
nacional de Iniciação Cientí

f

ica)

PUBLICAÇÕES

O estado do Tiktok pós popularização

Revista Estudos e Negócios - Strong Business School - pg. 137 · 25 de mai de 2023

A Viabilização do uso do RPG como ferramenta de ensino 

através da Criação
Conic (Conselho Nacional de Iniciação Científica) · 29 de jul de 2019

Criação nos Estúdios Marvel
Conic (Conselho Nacional de Iniciação Científica) · 29 de jul de 2018

https://www.conic-semesp.org.br/anais/files/2019/trabalho-1000003924.pdf
https://www.conic-semesp.org.br/anais/files/2018/trabalho-1000002108.pdf
https://esags.edu.br/wp-content/uploads/2023/05/estudos_negocios_ed34_2023.1-reduzido.pdf



